DyMnO 2018: Zasady rywalizacji — trasa piesza TP

Stowa kluczowe
PK — punkt kontrolny, lampion rozstawiony w terenie i naniesiony na mapg.

ZS — zadanie specjalne

Trasa
Na mapie glownej zaznaczonych jest 25 PK oraz zadanie specjalne (ZS).

Na zadaniu specjalnym (ZS) trzeba odnalez¢ oraz prawidtowo potwierdzi¢ 3 PK. Za brak (badz btgdne
potwierdzenie) kazdego PK na ZS be¢dzie naliczona kara czasowa 20 min.

Limit czasu

Limit czasu na pokonanie trasy wynosi 12 godz. ZS bedzie dostepne w godz. 8.00 do 19.00
Klasyfikacja

Aby uczestnik byt sklasyfikowany musi potwierdzi¢ co najmniej 4 PK. O kolejnosci w klasyfikacji

koncowej decyduje liczba zdobytych PK, a w przypadku ich réwnej ilo$ci krétszy czas pokonania
trasy.

Obowiazki uczestnika

- Numer startowy nalezy umiesci¢ w widoczny sposob z przodu uczestnika.
- Podczas trwania rajdu nalezy posiadac¢ przy sobie sprawny oraz wlaczony telefon komorkowy,
ktorego numer nalezy potwierdzi¢ przy rejestracji w bazie rajdu.



