
Tu startujemy.
I tu zaczyna si  LOP1
czyli Linia Obowi zkowego Przej cia
(fioletowa przerywana linia). 

LOP1 nie jest to typow  linia obowi zkowego przej cia. 
Id  tras  wyznaczon  przez fioletow  lini  przerywan . B dzie tam 
du o PK, czyli lampionów. Ale zawody na orientacj  nie polegaj  
na szukaniu lampionów. Szuka,my miejsca w terenie. 
Znajd  zatem nast puj ce miejsca w pobli u linii:

A - przepust (rów melioracyjny pod drog )
B - dwa charakterystyczne drzewa
C - róg ogrodzenia
D - skrzy owanie
E - rozwidlenie dróg za naro nikiem ogrodzenia
F - pocz tek skarpy

G - k adka nad strumieniem 

W tym miejscu spotykamy
szlak niebieski

Potwierd  PK A-B-C-D-E-F-G z miejsc charakterystycznych.
Pami taj - ka dy PK potwierdzasz tylko raz w kolejno ci A-B-C-D-E-F-G.
      (opis na karcie startowej to kod z mapy + kod z lampionu, np. "A XX")

Zadanie: 
Nanie  na map  po o enie 
PK A-B-C-D-E-F-G z LOP1. 
Map  z naniesionymi PK poka  na mecie.  

Tu ko czy si  LOP1.
I chwilowo rozstajemy si
ze szlakiem niebieskim.
Czas potwierdzi  PK 1-10
(w karcie startowej wpisz
kod PK i kod z lampionu
- np. "1 XX"). 

Za mostem zaczyna si  typowa Linia 
Obowi zkowego Przej cia LOP2.
"Typowa" to znaczy, e potwierdzamy
wszystkie napotkane PK. 
Id  lew  stron  drogi i potwierd
dwa PK znajduj ce si  przy Linii
(w karcie startowej wpisz LOP2 + kod
z lampionu).

META!

Kategoria TM, Etap I

Tam...

D ugo  trasy: 3600m
Limit czasu: 110+40 min

Liczba PK:
               7 (LOP1)
             10 (PK1-10)
               2 (LOP2)
  razem:  19

Skala 1:10000

Opracowa : Bartosz Tyczy ski

                       PInO nr 405

Do kre lenia
wykorzysta em 
OpenOrienteering 
Mapper + Inkscape

tu s  k adki!


