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LOP1 nie jest to typow  linia obowi zkowego przej cia. 
Id  tras  wyznaczon  przez fioletow  lini  przerywan . B dzie tam 
du o PK, czyli lampionów. Ale zawody na orientacj  nie polegaj  
na szukaniu lampionów. Szuka,my miejsca w terenie. 
Znajd  zatem nast puj ce miejsca w pobli u linii:

A - dwa charakterystyczne drzewa
B - skrzy owanie
C - pocz tek skarpy

D - k adka nad strumieniem 

Tu startujemy.
I tu zaczyna si  LOP1
czyli Linia Obowi zkowego Przej cia

W tym miejscu spotykamy szlak niebieski

Tu ko czy si  LOP1

Potwierd  PK A-B-C-D z miejsc charakterystycznych.
Pami taj - ka dy PK potwierdzasz tylko raz w kolejno ci A-B-C-D.
      (opis na karcie startowej to kod z mapy + kod z lampionu, np. "A XX")

Zadanie 1: Nanie  na map  po o enie
PK A-B-C-D z LOP1. Map  z naniesionymi
PK poka  na mecie.  

Opis PK 1-18 na karcie startowej to kod 
z mapy + kod z lampionu (np. "1 AA"). 

Zadanie 2: Podaj kod
z PK znajduj cego si
przy obiekcie na zdj ciu
(kod zapisz na karcie 
startowej w okienku
"Zadanie").

Meta w szkole.
Tak jak start

LOP3 doprowadzi Ci  na met
Nie jest to najkrótsza droga, ale czy 
jest sens w drowa  asfaltem?
Tym razem potwierd  wszystkie 
dwa PK znajduj ce si  przy
Linii (potwierdzenie = LOP + kod z lampionu).

Gdzie  zgubi em LOP2...
Przepraszam. Budowniczy

Kategoria TP
Tam i z powrotem.
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D ugo  trasy: 5470m
Liczba PK: 24 
Limit czasu: 180+60 min

Do kre lenia
wykorzysta em 
OpenOrienteering 
Mapper + Inkscape

Skala 1:10000


