Wesole Korale
Kategoria TZ

Dtugos$¢ trasy: 6 200 m
Limit czasu: 150 min + 60 min
Skala mapy 1:10 000
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Drogi oraz start i meta (teren szkoty) lezg w planie mapy.

Punkty z wycinkéw literowych od A do N majg czesci wspodlne z naniesionymi drogami.

Wycinki z kétek nalezy wpasowac w drogi, krére znjadujg sie w planie mapy.

Nalezy potwierdzi¢ 12 punktéw kontrolnych. Trase pokonujemy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Dwa wycinki sg nadmiarowe i nie nalezg do trasy.

Prawidtowe potwierdzenie punktu kontrolnego to oznaczenie literowe wycinka ktérego tres¢ pasuje z terenem, plus kod z lampionu.
Przyktadowe potwierdzenie bedzie wyglgdato nastepujgco: A XZ gdzie A to oznaczenie wycinka a XZ to kod z lampionu.

Mapa i wycinki sg zorientowane do poétnocy.

Zaleca sie poruszac¢ drogami gdyz teren jest podmokly i miejscami bagienny. Chodzenie na azymut dzisiaj szkodzi.

Zadanie specjalne 1
Podac¢ azymut z punktu H na punkt A.

Zadanie specjalne 2
Podac¢ oznaczenie literowe wycinkoéw nie nalezgcych do trasy.
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