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Mapa	do	Street-O	jest	
bardzo	uproszczona	–	zawiera	

jedynie	schemat	elementów	liniowych,	
przede	wszystkim	dróg	i	ścieżek	(czasem	też	rzek	czy	

torów)	Pozbawiona	jest	wszelkich	nazw	(ulic,	skwerów,	
budynków).	Na	mapie	okręgami,	z	zaznaczoną	kropką	w	środku,	

oznaczone	są	punkty	kontrolne	(PK).	Punkty	kontrolne	mają	oznaczenia	liczbowo-
literowe,	np.	1A,	3C.	Liczba	w	oznaczeniu	PK	oznacza	odpowiadającą	mu	wartość	punktów	

przeliczeniowych	(PP),	np.	PK	2D	ma	wartość	2	PP,	PK	6A	–	6	PP,	itd.	Potwierdzenie	PK	odbywa	się	
poprzez	udzielenie	odpowiedzi	na	zadanie	pytanie	i	wpisanie	odpowiedzi	na	karcie	startowej.

W	przypadku	udzielenia	błędnej	odpowiedzi	PK	nie	jest	zaliczany.	Zadaniem	uczestnika	jest	zebranie	jak	
największej	ilości	PP	w	ciągu	podanego	limitu	czasu.	Za	każdą	rozpoczętą	minutę	spóźnienia	

odejmowany	jest	1	PP.
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Zadanie	specjalne	za	3	PP
Podaj	tytuł	sztuki	teatralnej,	umieszczony	na	ścianie	teatru,
zawierający	w	nazwie	rok.


